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Fir 2 bis 4 Spiller
ab 3 Joer
Dauer vum Spill: 10 Min.

D’Béschdéiere spille mat vill Spaass bis an de
spéiden Nométteg. Elo musse se heem, mee e
Wollef schléift um Wee. Kénne se onbemierkt
laanscht hie kommen?

SPILLZIL

Bréngt ar 3 Déiere laanscht de Wollef,
ouni entdeckt ze ginn.

SPILLOPBAU

Stiecht déi 4 Stécker Wee
(Hecken a Beemstémp)
zoufélleg vun énnen duerch de
Spillplang. Dat ginn 8 Verstoppen.
Leet de Spillplang dann esou op den
Désch, datt jidderee gutt dru kénnt.
Setzt de Wollef op seng bestémmte Plaz
an ditt him den Hutt sou un, datt seng Aen
zougedeckt sinn.

All Spiller wielt e Set vun 3 Déiere mat
erschiddlecher Form awer derselwechter Faarf
zt se nieft de Spillplang vis-a-vis vum Wollef. De
er, deen fir d'lescht am Bésch war, fankt d’Spill un.

CANIS LUPUS

Wiérend de Wollef an Ost- a Stideuropa iwwerlieft huet, gouf Vun den Abruzzen (Italien) iwwer de Podall si se Enn vun den

en a Westeuropa, dorénner Déitschland, an der Métt vum 1990er Joren zréck an d‘franséisch Alpe migréiert. Zénter 2012

19. Joerhonnert ausgeldscht. De ,leschte Wollef an Eistraich” liewen och Wollefsfamillien an der Schwaéiz. An Déitschland huet I
gouf 1882 erschoss. Mee besonnesch an de leschten 20 Joer de Wollef sech zanter dem Joer 2000 nei etabléiert. Zénterhier 0
sinn d’europdesch Wéllef (Canis lupus) zréck an de Gebidder ginn et regelméisseg Klenger. An Eistrdich gouf et 2016 fir d'¢ischte o

Kéier Jonker. Am Ganze liewen am Moment méi wéi 17.000 Wéllef

an Europa (Russland net matgezielt). mg

vun Europa, déi se fréier bewunnt hunn.



SPILLOFLAF

D'Spill gétt am Tuer vun der Auer gespillt. Den aktive
Spiller wierfelt a mécht eng Aktioun.

WIERFELAKTIOUNEN

1, 2 oder 3: Réckelt 1 vun dren Déieren esou vill Schrétt
um Wee no vir, wéi um Wierfel gewisen.

Wielt mat Beduecht, well all Déier kann sech némmen hannert
enger Heck vu senger Form oder hannert engem Bamstomp virum
Wollef verstoppen.

Aesymbol: De Wollef erwacht! All Déier, dat net hannert
enger Heck vun senger Form oder engem Bamstomp
verstoppt ass, erschreckt sech a leeft zréck op de
Startpunkt, vu wou un et op e Neits muss probéieren,
sech laanscht de Wollef ze schldichen.
Déierebeweegungen:

- ESpiller kann némmen eent vu sengen Déiere pro
Tour réckelen.

- All d'Schrétt, déi um Wierfel gewise ginn, mussen no
vir gemaach ginn.

- Némmen de Wollef kann en Déier no hanne schécken
(bis op de Start).

- Wann en Déier laanscht de Wollef kénnt an de Spiller
huet Schrétt Rescht, sinn dés verluer.

- Etgétt keng Limitt fir d’Zuel vun den Déiere pro Feld.

ENN VUM SPILL

Den éischte Spiller, deen seng 3 Déiere laanscht de
Wollef kritt, gewénnt an d'Partie ass eriwwer.

SPILLVARIANT
FIR MEI JONK SPILLER

Wann de Wollef erwdcht, kommen déi net

verstoppten Déieren net ganz un den Ufank zréck,
ma ginn némmen zréck bis bei déi nooste géeegent
Verstopp.

Fir eng méi kuerz Partie: Dir kénnt wielen, d'Spill



