SMART 10

SPILLINHALT

* 1Smartbox mat integréierte
Punktenzieleren

* 10 Stépp (fir d'Antwerten ze verstoppen)
* 100 zweesaiteg bedréckte Quizkaarten

+ Spillreegelen

SPILLIDDI

Bei SMART 10 - Létzebuerg dréit sech alles ém d'Land Létzebuerg.
D'Froe baséieren op Geschicht, Kultur, Geographie, Ménschen a ganz
vill Interessantem ronderém Létzebuerg.

SPILLZIL

Bei SMART 10 geet et doréms, mam Fanne vun derichtegen Antwerten
als Eischte 15 Punkten ze sammelen (eleng oder als Equipe).

SPILLOPBAU

Anall Eck vunder Smartbox ass ee Punktenzieler mat all Kéiers engem
anere Symbol dernieft (A). All Matspiller sicht sech ee Symbol aus -
bei méi wéi véier Matspiller ginn Equippe gemaach. Dést Symbol ass
biszum Schluss vun der Partie sdint (hiert). D'Quizkaarte gi geméscht
an esou an d'Smartbox gestach, dass d'Antwerten duerch d'Licher
ze gesi sinn (B). Déi 10 Stépp ginn esou an d'Lacher vun der Smartbox
gestach, dass eend' Antwerten net méigesiit. Déiiewescht Quizkaart
gétt erausgezunn an énnert de Koup an der Smartbox gestach (C).
Samtlech Punktenzielere ginn op O gesat.

LETZEBUERG
SPILLOFLAF

Smart 10 gétt iwwer méi Tier am Sénn vun der Auer gespillt.

Dee jéngste Spiller fankt un.

Hiwdis: Wann ee mat Equippe spillt (z.B. A+B), ass et recommandéiert,
datt d'Spiller sech ofwiesselend niewentenee setzen (also A-B-A-B etc.),
sou datt all Equipe ofwiesselend un den Tour kénnt.

Den aktive Spiller hélt d'Smartbox a liest d'Fro an der Métt vun der
Kaart haart vir. Hien daerf sech elo dofir entscheeden, ob hie wéll:

* Eng Antwert ginn: Wann den aktive Spiller mengt, eng richteg
Antwert ze wéssen, muss hien se haart soen, hélt dann dee Stopp
ewech, deen e fir dee richtegen halt, a gesait direkt do drénner, ob
seng Antwert richteg ass oder net.

- Ass d'Antwert richteg? Super! Den aktive Spiller déerf de Stopp
halen a gétt d'Smartbox un den nachste Spiller lénks vun sech
weider.

- Ass d'Antwert falsch? Pech! Den aktive Spiller muss de Rescht
vum Tour aussetzen an daerf fir déi aktuell Quizkaart keng weider
Antwert méi ginn. Do dernieft verléiert hie samtlech an désem
Tour gesammelt Stépp. Déi ginn op d'Sait geluecht an de Spiller
[énks vun him gétt neien, aktive Spiller.

» Passen: Wann den aktive Spiller keng richteg Antwert mei wees an
och dei an désem Tour gesammelt Stépp nét wéll verléieren, dierf hie
passen. Hie muss den Rescht vum Tour aussetzen (an daerf fir déi
aktuell Quizkaart och keng Antwert méi fir seng Equipe ginn).
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Hiwdis: Ewéi d'Smartbox am einfachsten op an erém zou gemaach ka ginn, ass um Enn vun der Spillreegel beschriwwen.




FROEKATEGORIEN
O RICHTEG/FALSCH D'Antwerte sinn entweder

.richteg” oder ,falsch”. Et sollen némmen déi , korrekt “
Antwerte gerode ginn.

Hiwidis: Alternativ kann och esou gespillt ginn, dass ee fir
,richteg” awer och fir ,falsch” Antwerten e Stopp kritt,
esou laang d’Antwert déi selwecht ass wéi d/Antwert op der
entspriechender Quizkaart.

ZUEL/DATUM Et muss bei enger belibeger Antwert
déi genau Zuel oder de genaue Datum gerode ginn.

REIEFOLLEG Es muss gerode ginn, op wéi enger Plaz
eng vun den Antwerten an d'Reiefolleg passt.

Beispill: Fro: ,Zortéier d'Wainzorten no hirer Ubauflach
(1=klengsten)".

Antwert: ,Déi dréttgréissten”. Den aktive Spiller hélt de
Stopp nieft ,Gewiirztraminer” ewech, fir ze kucken, ob
déi Antwert richteg ass.

Hiwdis: Dés Froe mussen net der Rei no bedntwert ginn!
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JOERZENGT/JOERHONNERT Et muss dat richtegt
Joerzéngt oder Joerhonnert gerode ginn.

{ O FAAREF Et muss déi richteg Faarf gerode ginn.

( VERSCHIDDENES Et muss dat richtegt Wuert, de

richtege Numm asw. gerode ginn.

Beispill: Fro: ,Ass/war ee Spill vu
Ludolux?” Et si schonn zwou
Antwerten opgedeckt: ,Op der
Spillplaz” ass richteg a ,,Muckefuck”
ass falsch. Dat heescht, dass an
désem Tour schonn e Spiller eraus
ass oder ee Spiller bei der
alternativer  Spillvariant  wousst,
dass "Muckefuck” ebe falsch ass.

ENN VUN ENGEM TOUR

En Tour ass eriwwer, wann déi 10 Stépp aus der Smartbox
erausgezu goufen oder samtlech Spiller gepasst hunn oder eraus
sinn. All Spiller oder all Equipe zielt seng an désem Tour
gesammelt Stépp an addéiert déi Zuel als Punkte bei sengem
Punktenzieler dobai. D'Stépp ginn nees op d'Lacher vun der
Smartbox gesat, déi aktuell Kaart gétt énner de Koup gestach an
et kann en neien Tour, ewéi uewe beschriwwen, mam Spiller [énks
vum leschten Startspiller ufanken.

ENN VUM SPILL

D'Spill ass eriwwer, wann no engem Tour op d'mannst ee Spiller
oder eng Equipe 15 oder méi Punkten op sengem Punktenzieler
gesammelt huet. Dee Spiller oder déi Equipe huet gewonnen. Hu
méi Spiller oder Equippen no engem Tour op d'mannst 15 Punkten
erreecht, gewénnt, wien déi meeschte Punkten huet. Am Fall vun
engem Glaichstand kann nach eng weider Quizkaart gespillt ginn,
bis et ee klore Gewénner gétt.

Hiwdiis: Fir méi eng laang Partie kann d'Zuel vun de Punkten, déi
mussen erreecht ginn, um Ufank vun der Partie zum Beispill op 30
festgeluecht ginn.

Opgepasst! Net géeegent fir Kanner énnert 36 Méint. Huet kleng Stécker, déi verschléckt kénne ginn. Erstéckungsgefor.

D'OP- AN ZOUMAACHE VUN DER SMARTBOX: # ]
D'Smartbox ass gutt zou, fir dass een se ouni - '
Probleemer iwwerall hi mathuele kann! Mat engem =
klengen Trick léisst si sech ganz einfach

opmaachen: De séditlechen Deckel mat der

Uewerkant erauszéien a gldichzéiteg d'Ennerkant

eropdrécken. Fir dat einfacht Zoumaache vun der

Smartbox muss den Deckel schif an déi saitlech

Féierungen agesat an erofgedréckt ginn.

Wann Dir zu ,Smart 10 - Létzebuerg" nach Froen oder Ureegungen hutt, da schreift eis w.e.g. un: Ludolux S.ar.l., 19 rue de Bitbourg, L-1273 Hamm oder schéckt eis eng Mail un: info@ludolux.lu.
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UMIERKUNG: Duerch d'Produktiounszait vum Spill baséiere verschidde Froen op Statistiken aus de Joren 2021an 2022. Et kann duerchaus virkommen, dass et duerch aktuell Statistiken zu klengen Differenze komme kann, déi dem Spill awer net schuede sollten
Froen an lwwersetzung: Christian Kruchten




