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« 4 canards Illustrateur : Gediminas Akelaitis
- 1dé

+ 1 plateau-boite-jeu Pour 1 a 4 joueurs

+ 12 piéces chemin a partir de 3 ans

+ 1régle de jeu en 4 langues Durée de jeu:15’

Dans TOUS MES PETITS CANETONS la matinée promet d’étre
merveilleuse. Un arc-en-ciel se dessine dans le ciel et le
soleil est chaud et agréable. Mére Canard veut emmener ses
canetons se baigner dans la mare.

LA PETITE HISTOIRE

Oh lala! Un nuage se forme et va bient6t cacher le soleil. Mais
sans soleil, les canetons ne voudront pas aller dans I'eau. C'est
pourquoi Mére Canard et ses canetons devront se dépécher d'aller
nager tant que le soleil brille encore.

BUT DU JEU

Le but du jeu est d'emmener Mére Canard et ses canetons
dans la mare avant que le soleil ne se cache derriére le
nuage.

MISE EN PLACE

Sortez tous les éléments de la boite. Placez le plateau de jeu
sur le dessus de la boite de maniére a ce que I'emplacement
de la mare sur le plateau et I'encart correspondent. Placez la
mare de maniére a ce que le premier espace d'eau soit libre.
Montez I'arc-en-ciel sur le bord de la boite, comme indiqué
dans I'exemple. Placez le soleil sur I'arc-en-ciel a gauche (au-
dessus du buisson).

Les 12 piéces du chemin sont bicolores. Placez-les sur le
plateau, la méme couleur vers le haut, en fonction de leur
forme : carré, triangle ou cercle. Placez Mére Canard et ses 3
canetons au début du chemin, pres de la maison. Placez le
dé a coté de la boite.




D E ROULEMENT DU JEU Un petit conseil : Choisissez soigneusement le canard a déplacer.

N'oubliez pas qu'un caneton peut sauter par-dessus d'autres canetons

En commencant par le plus jeune joueur, tous les joueurs se relaient (mais jamais par-dessus Mére Canard). De cette facon, il ira plus loin.

dans le sens des aiguilles d'une montre pour effectuer les actions
suivantes:

1. lancerle dé,

2. déplacer Mere Canard ou 1 caneton en fonction du résultat du dé.

Exemple : Vous avez lancé les cerises. Le caneton de I'arriére est celui qui va
le plus loin. -

Important : Mére Canard ouvre toujours la voie. Elle doit toujours
étre devant les canetons. Les canetons ne peuvent jamais la dépasser.
Il ne peut jamais y avoir 2 canards sur la méme case.

ACTIONS DU DE

- Cerises, fleur ou champignon : Déplacez
n'importe quel canard jusqu'a ce qu'il atteigne la
premiére case libre avec avec le méme symbole. Si
d'autres canetons se trouvent sur le chemin, il suffit
de les dépasser

N'oubliez pas : Mére Canard ne peut jamais étre
dépassée!

« Fleche : Avancez n'importe quel canard d'une
case.

« Fleche inverse : Reculez n'importe quel canard

d'une case.
- Soleil : Déplacez le soleil sur I'arc-en-ciel d'un cran
vers la droite (I'arc-en-ciel a 7 sections).

REGLES GENERALES

Il n'est pas permis de passer un mouvement. Sauf si le tout
premier lancer du dé affiche la fleche de retour, il faut relancer le
dé jusqu'a ce que l'on puisse déplacer Mére Canard. Dans le rare
cas ou Mére Canard retourne sur la case départ, le jeu reprend
simplement depuis le début.

La case avec les 3 symboles au bout du chemin peut étre atteinte
avec n'importe lequel de ces symboles du dé ou avec la fleche. FIN DU JEU

Lorsque Mére Canard atteint la derniére case du chemin, elle

ne sarréte pas, mais va immédiatement dans la mare et se met

a nager. Placez-la sur la premiére case libre dans l'eau et faites
tourner la mare d'un cran pour libérer de la place pour le caneton
suivant, etc.

Le jeu se termine lorsque le dernier caneton atteint la mare. Les joueurs
ont alors gagné tous ensemble!

Cependant, si le soleil est recouvert par le nuage avant que tous les
canetons aient atteint la mare, les joueurs ont perdu.

TOUS MES PETITS CANETONS

Tous mes petits canetons
est une chanson allemande pour enfants.

Il s'agit d'une chanson folklorique dont l'auteur et nagent sur le lac,
le compositeur n'ont pas été transmis. La mélodie a
probablement été composée au milieu du XVIII¢ siecle,
tandis que les paroles ont plutét été écrites au XIX® siecle.
Le contenu de la chanson porte sur le barbotage des
canards.

nagent sur le lac,
ont la téte dans I'eau

et les queues en l'air.

Dans certains recueils la chanson contient d'autres vers, 0 —t 4 —h SR —h b .
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mouvements appropriés tout en chantant.



